
































































































FICHAS ENIGMA DO COFRE











APÊNDICE A

Ficha de Avaliação Individual do Aluno

Nome do aluno:_______________________________________________________________

Instruções: Avalie a participação na atividade gamificada com base nas categorias abaixo, atribuindo uma
pontuação de 1 a 5 para cada pedida, sendo 1 insatisfatório e 5 excelente. Deixe comentários adicionais conforme
apropriado.

1. Engajamento e Participação:

( ) 1. Insatisfatório

( ) 2. Abaixo da média

( ) 3. Satisfatório

( ) 4. Bom

( ) 5. Excelente

2. Compreensão das Regras e Mecânicas do Jogo:

( ) 1. Insatisfatório

( ) 2. Abaixo da média

( ) 3. Satisfatório

( ) 4. Bom

( ) 5. Excelente

3. Contribuição para os Objetivos da Atividade:

( ) 1. Insatisfatório

( ) 2. Abaixo da média

( ) 3. Satisfatório

( ) 4. Bom

( ) 5. Excelente

4. Criatividade e Solução de Problemas:

( ) 1. Insatisfatório

( ) 2. Abaixo da média

( ) 3. Satisfatório

( ) 4. Bom

( ) 5. Excelente

5. Comunicação e Interação:

( ) 1. Insatisfatório

( ) 2. Abaixo da média

( ) 3. Satisfatório

( ) 4. Bom

( ) 5. Excelente

Pontuação Total da Atividade: _________

Observações Gerais:

__________________________________________________________
__________________________________________________________
__________________________________________________________
__________________________________________________________
__________________________________________________________

engajamento, motivação, mudança de comportamento e produtividade
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APÊNDICE B

Ficha de Avaliação de grupo
Etapa 3

Grupo: _______________________________________________________________________

Colaboração (10 pontos):

( ) Trabalho em equipe: Os membros do grupo
colaboram de maneira eficaz, compartilhando ideias e
ajudando uns aos outros.

( ) Comunicação: A comunicação entre os membros
do grupo foi clara e respeitosa, garantindo uma troca
eficiente de informações.

( ) Divisão de tarefas: As responsabilidades foram
divididas de maneira equitativa e todos os membros
administrados de forma significativa.

Engajamento (10 pontos):

( ) Envolvimento ativo: Os membros do grupo
sentem entusiasmo e interesse pela atividade durante
todo o processo.

( ) Participação equitativa: Todos os membros do
grupo cooperaram de forma ativa nas discussões e
tomadas de decisão.

( ) Utilização do classroom: Os participantes
utilizaram atividades postadas de maneira adequada
e proveitosa.

Criatividade (10 pontos):

( ) Ideias inovadoras: O grupo apresentou soluções
criativas e originais para os desafios propostos pela
atividade.

Resolução de Desafios (10 pontos):

( ) Estratégia de resolução: O grupo desenvolveu
uma estratégia clara e bem pensada para enfrentar os
desafios da atividade.

( ) Adaptação a obstáculos: O grupo lidou de forma
eficaz com obstáculos ou mudanças inesperadas que
sobreviveram durante uma atividade.

Apresentação (10 pontos):

( ) Clareza e estrutura: A apresentação do grupo foi
organizada, fluente e seguiu uma estrutura lógica.

( ) Explicação das decisões: O grupo explicou de
maneira clara as decisões tomadas ao longo da
atividade e os motivos por trás delas.

( ) Engajamento com a audiência: A apresentação
manteve o interesse dos espectadores, utilizando
recursos visuais e exemplos relevantes.

Pontuação Total: [ ] / 50 pontos

Observações: comentários ou observações específicas sobre o desempenho do grupo, destacando pontos fortes e
áreas que precisam de melhorias

__________________________________________________________
__________________________________________________________
__________________________________________________________
__________________________________________________________
__________________________________________________________
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